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Spielaufbau

Zunachst werden die Domino-Steine verdeckt in die Tischmitte gelegt und gut durchgemischt.

Im Anschluss daran nehmen sich alle Spieler je 5 Spielsteine.

Die Spieler stellen die Domino-Steine - fiir die jeweils anderen Spieler verdeckt - vor sich auf dem Tisch ab oder
halten sie in der Hand.

Spielablauf
Der Spieler mit dem hochsten Pasch beginnt das Spiel. Ein Pasch ist ein Stein mit gleichen Punktzahlen auf beiden
Steinhalften.

S S

Der beginnende Spieler legt seinen Pasch-Stein offen aus und fligt gleich einen zweiten passenden Stein an. Die
Punktzahl des zweiten Steins muss in der angelegten Halfte mit der Halfte des ersten Steins tGbereinstimmen. Es
gibt zwei Anlegemdglichkeiten: waagrecht oder rechtwinklig.

(T

Der im Uhrzeigersinn nachste Spieler hat nun zwei Mdglichkeiten, einen passenden Stein innerhalb seiner 5 Stei-
ne zu finden, den er anlegen kann. An die jeweils offenen Enden der beiden aneinander liegenden Steine darf an-
gelegt werden. Besitzt der Spieler einen passenden Stein, darf er ihn anlegen. Besitzt er keinen passenden Stein,
dann muss er aus den restlichen Steinen, die verdeckt in der Mitte liegen, einen Stein aufnehmen. Wenn auch der
aufgenommene Stein nicht passt, miissen weitere Steine aufgenommen werden, bis ein aufgenommener Stein
passt.

Dabei gilt folgende Regel:

Es darf von den aufgenommenen Steinen kein Stein zurlickgelegt werden und es darf nur ein Stein angelegt
werden, auch wenn nach dem passenden Stein pl6tzlich weitere Steine aus dem eigenen Vorrat angelegt werden
kdnnten. So dirfen die Spieler nacheinander je einen Stein anlegen, wodurch die DominoSchlange immer langer
wird.

Das Spiel geht so lange weiter, bis entweder ein Spieler alle Steine, die er auf der Hand hat, anlegen konnte oder
bis keiner der Spieler mehr anlegen kann (und auch keine restlichen Steine mehr in der Mitte liegen).

Spielende

Gewonnen hat der Spieler, der alle seine Steine anlegen konnte, bzw. - wenn das nicht der Fall ist — derjenige,
der auf der Hand die Steine mit der geringsten Gesamtpunktzahl aufweist. Pasch-Steine dirfen dabei nur einfach
gezahlt werden.

Art.Nr.: 60 610 8002 P2/28




Deluxe

€ Domino Double 6

Game set up
First of all, the domino pieces are put face down in the middle of the table and well mixed.

Then every player takes 5 pieces.

The players put the chosen domino pieces face down in front of themselves on the table or hold them in their
hands, so that the other players can’t see the figures.

Game play
The player with the highest double starts the game. A double is a piece with the same number of points on both
sides of the piece.

T R

The starting player plays his double piece and adds a second matching piece. The number of points of the atta-
ched piece must match with the half of the first piece. There are two possibilities to attach: horizontally or squared.

(T

Clockwise, the next player has two possibilities to find a suitable piece from the 5 previously chosen pieces to
attach. The player can attach the piece at one of the open ends of the pieces laid out. If the player has a matching
piece, he may attach it. If not, he has to choose one piece from the pieces that lay out face down in the middle of
the table. If the chosen piece doesn’t match, further pieces must be taken until one matches.

Keep in mind the following rule:

It is not allowed to return the pieces taken from the middle. It is only permitted to attach one piece, even if after
having attached one piece others from the own stock may match. So the players are allowed to successively attach
one piece each. Like this the domino line gets longer and longer.

The game ends when one player has attached all pieces that he had or when the players can’t attach any matching
pieces any- more (and no further pieces are left in the middle of the table).

End of the game

The player, who could attach all pieces, wins the game, or the player with the lowest total number of points at the
end of the game. Double pieces are only counted once.
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Mise en place
Les dominos sont d’abord placés sur la table face retournée et bien mélangés.

Chacun des joueurs prend ensuite 5 dominos.

Les joueurs placent leurs dominos devant eux sur la table — de facon a ce que les autres joueurs ne puissent voir
leur valeur faciale - ou les tiennent dans la main.

Déroulement du jeu

Le joueur possédant le plus haut double débute la partie. Un double est un domino avec le méme nombre de
points sur chaque moitié du domino.

EXEMPLE : [o.o 0.0] [0 ) 0]

Le joueur qui débute pose son double domino c6té face et ajoute aussitdt un deuxiéme domino approprié. Le
nombre de points de la moitié du deuxi€me domino posé doit correspondre a celui de la moitié du premier domi-
no. Il y a deux possibilités de les accoler : horizontalement ou perpendiculairement.

(T

Le joueur qui suit (dans le sens des aiguilles d'une montre) a désormais deux possibilités de poser un domino ap-
proprié parmi ses 5 dominos. Le domino ne peut étre accolé qu’'aux deux extrémités ouvertes des deux dominos
déja posés. Si le joueur possede un domino approprié, il peut le poser. Si le joueur ne possede pas de domino ap-
proprié, il doit alors piocher un domino dans le reste des dominos restés face retournée sur la table. Si le domino
pioché ne correspond pas, il pioche un nouveau domino, et ainsi de suite jusqu’a ce qu’'un domino corresponde.

La regle suivante doit alors étre observée :

Parmi les dominos piochés, aucun ne doit étre remis a la pioche, et seul un domino est accolé, méme si, apres avoir
posé le domino correspondant, le joueur découvre dans son propre jeu des dominos qui pourraient correspondre.
Ainsi les joueurs peuvent accoler un domino I'un aprés l'autre, ce qui fera s'allonger le serpent de dominos.

Le jeu se poursuit jusqu’a ce qu’un joueur soit parvenu a poser la totalité de ses dominos ou jusqu’a ce qu'aucun
des joueurs ne puisse plus poser de domino (et qu’aucun domino ne reste dans la pioche).

Fin du jeu

Le gagnant est le joueur parvenu a poser la totalité de ses dominos, et le cas échéant - si aucun n'y est parvenu - le
joueur restant avec des dominos et comptabilisant le moins de points au total. Les dominos doubles doivent étre
comptés de facon simple uniquement.
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Preparazione del gioco
Innanzitutto le pedine del domino vengono poste coperte al centro del tavolo e mischiate bene.

Dopodiché ogni giocatore prende 5 pedine.

| giocatori pongono le pedine davanti a sé sul tavolo — non visibili per gli altri giocatori — oppure le tengono in
mano.

Svolgimento del gioco

Inizia il gioco il giocatore con la pariglia piu alta. Una pariglia € una pedina con lo stesso numero di punti su ent-
rambe le meta.

ESEMPIO: [o.o o.o] [o 0 o]

Il giocatore che inizia mette la sua pedina con la pariglia girata sul tavolo e aggiunge contemporaneamente una
seconda pedina adatta. Il numero di punti della meta della seconda pedina equivale a quello della meta della pri-
ma pedina vicina a quest’ultima. Ci sono due possibilita di sistemare le pedine: in orizzontale o ad angolo retto.

(T

Il giocatore successivo in senso orario ha ora due possibilita: trovare una pedina adatta tra le cinque che ha a dis-
posizione da mettere sul tavolo vicino a una delle due estremita aperte delle due pedine vicine. Se il giocatore ha
una pedina adatta puo sistemarla sul tavolo. Se non ha una pedina adatta, deve prendere una pedina, scegliendo-
la tra quelle coperte al centro del tavolo. Se anche la pedina presa dal mucchio non & adatta, deve prendere altre
pedine, fino a trovare quella adatta.

Vale la seguente regola:

Delle pedine prese nessuna puo essere rimessa nel mucchio e pud essere sistemata sul tavolo solo una pedina,
anche se dopo di lei si potrebbero sistemare altre pedine della propria scorta. | giocatori possono cosi sistemare a
turno una pedina sul tavolo, allungando sempre piu il “serpentone” del domino.

Il gioco continua fino a quando uno dei giocatori ha posto sul tavolo tutte le pedine che ha in mano oppure nes-
suno dei giocatori ha piu pedine adatte da aggiungere (e al centro non ci sono piu pedine).

Fine del gioco

Vince il giocatore che ha potuto sistemare tutte le sue pedine 0 - in caso contrario — colui che ha in mano le pe-
dine con il numero di punti totale minore. Le pedine pariglia valgono solo per una meta.
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Begin van het spel
Eerst worden de dominostenen goed door elkaar geschud en op de kop in het midden van de tafel gelegd.

Vervolgens pakt elke speler 5 stenen.

De spelers zetten de dominostenen voor zich op tafel neer of houden ze in de hand, maar zo, dat de andere spelers
ze niet kunnen zien.

Spelverloop
De speler met de hoogste dubbele steen begint het spel. Een dubbele steen is een steen met hetzelfde aantal
ogen op beide helften van de steen.

VOORBEELD: [. q0 o][o o0 0]

De speler die begint, legt zijn dubbele steen open op tafel en legt daar direct een tweede steen bij aan met een
passend aantal ogen. Het aantal ogen van de ene kant van de tweede steen moet overeenkomen met het aantal
ogen van de steenhelft die al op tafel ligt. Er zijn twee aanlegmogelijkheden: horizontaal of in een rechte hoek.

(T

De volgende speler (met de wijzers van de klok mee) heeft nu twee mogelijkheden om een passende steen
onder zijn 5 stenen te vinden, die hij kan aanleggen. Er mag worden aangelegd aan de beide open uiteinden van
de twee stenen die tegen elkaar aanliggen. Wanneer de speler een passende steen heeft, mag hij deze aanleggen.
Wanneer hij geen passende steen heeft, moet hij een steen pakken van de overige stenen, die op de kop in het
midden van de tafel liggen. Wanneer ook de gepakte steen niet past, moet hij net zo lang stenen pakken, totdat
er eentje kan worden aangelegd.

Daarbij geldt de volgende regel:

Er mag van de gepakte stenen geen enkele steen worden teruggelegd en er mag maar één steen worden aange-
legd, ook wanneer er na de passende steen ineens nog meer stenen uit de eigen voorraad zouden kunnen worden
aangelegd. Zo mogen de spelers na elkaar elk telkens één steen aanleggen, waardoor de domino-slang steeds
langer wordt.

Het spel gaat net zo lang door, totdat een speler alle stenen die hij bezit, kon aanleggen of totdat geen enkele
speler meer kan aanleggen (en er ook geen stenen meer in het midden van de tafel liggen).

Einde van het spel
Gewonnen heeft de speler die al zijn stenen kon aanleggen of — wanneer dat niet het geval is - degene met
het minste totale aantal ogen op de stenen die hij nog bezit. Dubbele stenen worden
daarbij enkel geteld.
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Preparacion del juego
Primero, las piezas de domino se ponen boca abajo en el centro de la mesa y se mezclan bien.

Después cada jugador toma 5 piezas.

Los jugadores ponen sus piezas de domino boca abajo en frente de si mismo en la mesa o las mantienen en sus
manos, sin que los otros jugadores vean las caras de las piezas.

Como se juega
El jugador con la mayor cuaderna comienza el juego. Una cuaderna es una pieza con el mismo ndmero de puntos
en ambos lados de la pieza.

N P

El jugador que comienza juega su cuaderna y afade una segunda pieza apropiada. El nUmero de puntos de la
segunda pieza afadida debe cuadrar con la primera pieza. Hay dos posibilidades para afadir piezas: de forma
horizontal o cuadrada.

(T

En sentido horario, el préoximo jugador tiene dos posibilidades para jugar una pieza adecuada de las cinco piezas
que tiene disponible. El jugador puede anadir la pieza a una de las partes abiertas de las piezas que estan posicio-
nadas juntas en la mesa. Si el jugador tiene una pieza adecuada, puede afadirla. En caso contrario, puede escoger
una pieza de las piezas que estan boca abajo en el centro de la mesa. Si la pieza escogida no cuadra, hay que seguir
coger piezas hasta que cuadre una.

Tenga en cuenta la siguiente regla:

Esta prohibido de volver las piezas que se cogieron del centro  de la mesa. Se puede afadir sélo una pieza, incluso
siunade las piezas disponibles en stock cuadra después de haber anadido otra. Asi que los jugadores pueden
anadir sucesivamente cada uno una pieza. De esta manera la linea de domino se hace cada vez mas larga.

El juego termina cuando un jugador afade su ultima pieza o cuando los jugadores ya no pueden afadir piezas
apropiadas (y no quedan mas piezas en el centro de la mesa).

Fin de juego

Gana el jugador que ha podido afadir todas las piezas o el jugador que tiene al final del juego el total de niUmero
de puntos mas bajo. Las cuadernas se cuentan sélo una vez.
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Preparar o jogo

Primeiro, coloca as pecas de dominé viradas para baixo no meio da mesa e bem misturadas.

Depois cada jogador tira 5 pecas.

Os jogadores colocam as pecas de domino escolhidas viradas para baixo a sua frente na mesa, ou seguram-nas nas
maos, de modo aos outros jogadores nao conseguirem ver as pecas.

Jogar
O jogador com a dupla mais alta comeca o jogo. Uma dupla é uma pedra com 0 mesmo numero de pontos de cada
lado.

POR EXEMPLO: [0 o0 0][0 0 0]

O jogador que comeca joga a sua peca dupla e adiciona uma segunda peca que coincida com a primeira. O nume-
ro de pontos da peca adicionada deve coincidir com a metade da primeira peca. Existem duas possibilidades de
ligagao: na horizontal ou quadrado.

POR EXEMPLO:
(T

Para a direita, o jogador seguinte tem duas possibilidades de encontrar uma peca adequada das 5 pecas anterior-
mente escolhidas para fazer a ligagao. O jogador pode ligar a peca a uma das extremidades aberta das pecas dispo-
stas. Se o jogador tiver uma peca que coincida, pode fazer a ligacdo. Caso ndo tenha, tera de escolher uma peca das
pecas que estao viradas para baixo no meio da mesa. Se a peca tirada nao coincidir, tem de continuar a tirar pecas
até encontrar uma que coincida.

Tenha em atencao a seguinte regra:

Nao é permitido voltar a colocar as pecas retiradas do meio da mesa. S6 é permitido ligar uma peca, mesmo depois
de ter ligado uma peca as outras do seu grupo podem coincidir. Portanto os jogadores podem ligar sucessivamente
uma peca a outra e a linha de domino fica cada vez maior.

O jogo termina quando um jogador tiver ligado todas as pecas que tinha ou quando os jogadores nao poderem
unir mais pecas que combinem (e nao existem mais pecas no meio da mesa).

Fim do jogo

Ganha o jogador que conseguir ligar todas as pecas - ou se nao for o caso - ganha o jogador que tenha o mais baixo
numero total de pontos no final do jogo. As pecas duplas s6 contam uma vez.
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Opbygning af spillet

Forst laegges dominobrikkerne pa midten af bordet med gjnene nedad, og de blandes godt.

Derefter tager hver spiller 5 brikker.

Spillerne stiller dominobrikkerne - stadig gemt for de andre spillere - op foran sig pa bordet eller holder dem i han-
den.

Spillets gang
Spilleren med den hgjeste »dobbelt« begynder spillet. En »dobbelt« er en brik med samme antal gjne pa begge
halvdele af brikken.

EKSEMPEL: [:.: :o:][: ol :]

Spilleren, der begynder, laegger sin »dobbelt« ud med gjnene opad og laegger sa en brik, der svarer til. Den anden
brik skal have samme antal gjne som den ende, der laegges mod enden af den farste brik. Brikkerne kan laegges pa
to mdder: vandret eller vinkelret pa.

EKSEMPEL:
sdee)eele’)

Den naeste spiller, med uret, har nu to muligheder for at finde en matchende brik blandt sine 5 brikker, som han kan
laegge. Brikkerne kan laegges mod alle de frie ender af den brik, der skal laegges en brik ved. Hvis spilleren har en
matchende brik, mad han laegge den. Har han ikke en matchende brik, s ma han tage en brik fra stakken, der ligger
pa midten af bordet. Hvis denne brik heller ikke matcher, skal der tages yderligere brikker, indtil en af brikkerne
matcher.

Her geelder folgende regel:

Ingen af de brikker, der tages fra stakken, ma laegges tilbage, og der ma kun lzegges én brik, ogsa selvom der efter
den matchende brik pludseligt er flere brikker fra eget lager, der kunne laegges. Pa denne made ma spillerne efter
tur hver legge en brik, hvorved dominoslangen bliver leengere og leengere.

Spillet fortsaetter indtil enten en spiller har lagt alle brikker, som han var i besiddelse af, eller indtil ingen spillere
leengere kan laegge brikker (og der ikke ligger flere brikker pa midten af bordet).

Afslutning

Den spiller, der kunne laegge alle sine brikker vinder. Hvis ingen spiller har kunnet laegge alle sine brikker, er det
spilleren, der sammenlagt har faerrest gjne pa brikkerne, der vinder. Dobbelt-brikker ma kun taelles med én gang.
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Innan spelet borjar

Forst Idaggs dominobrickorna med 6gonen nedat och vl blandade pa bordets mitt.

Darefter tar varje spelare fem dominobrickor var.

Spelarna staller sedan upp dominobrickorna framfor sig pa bordet s att inte medspelarna kan se brickornas 6gon
eller hdller dem i handen.

Spelets gang
Spelaren som har tagit dubbelbrickan med det hogsta vardet borjar spelet. En dubbelbricka ar en bricka med sam-
ma antal 6gon pa bada brickhalfterna.

EXEMPEL: [:.: :o:][: olo :]

Spelaren som borjar lagger sin dubbelbricka pa bordet med 6gonsidan uppat och lagger i anslutning till en passan-
de bricka. Antalet gon pa den andra brickan maste stamma Overens med antalet gon pa den forsta brickan. Det
finns tva satt att lagga brickan: som fortsattning eller pa tvaren.

EXEMPEL:
CT3E)

Den spelare som dr placerad medurs har nu tva mojligheter att placera en lamplig bricka fran sina fem brickor. En
bricka far placeras mot en av de bada ytterandarna pa de brickor som ar lagda. Har spelaren en passande bricka far
den laggas ut. Har spelaren ingen bricka som passar maste en bricka plockas fran brickorna som ligger med 6gonen
nedat pa bordet. Om den nya brickan inte heller passar maste en ny bricka plockas upp tills en bricka passar och
kan laggas ut.

Foljande regler galler:

Inga upplockade brickor far laggas tillbaka och bara en bricka far Iaggas aven om fler brickor nu passar och skulle
kunna laggas ut fran de egna brickorna. Spelet fortsatter med att vardera spelare lagger ut en bricka i taget och
domino-ormen blir langre och langre.

Spelet fortsatter tills antingen en spelare har lagt ut alla sina brickor eller tills ingen spelare langre kan placera na-
gon bricka (brickhdgen pa bordet ar slut).

Vinnaren

Spelaren som forst blir av med sina dominobrickor vinner eller - om detta inte ar fallet - den som har minst antal
dgon pa sina brickor. Pa dubbelbrickor far nu bara ena halften raknas.
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Pelin valmistelu

Alussa kaikki dominolaatat laitetaan keskelle pdytaa kuvapuoli alaspdin ja sekoitetaan hyvin.

Seuraavaksi jokainen pelaaja ottaa itselleen 5 pelilaattaa.

Pelaaja asettaa dominolaattansa eteensa pdydalle kuvapuoli alaspdin tai pitaa niita kadessaan siten, etta toiset
pelaajat eivat nde niita.

Pelin kulku
Pelaaja, jolla on korkein pari aloittaa pelin. Pari tarkoittaa sitd, etta laatan kummassakin paassa on sama numero.

ESIMERKKI:

... ... ( X J[ X J

00|00) 0000
Aloittava pelaaja asettaa parilaattansa ja liittaa siihen toisen sopivan laatan. Toisen laatan pistemaaran taytyy tas-
mata ensimmaisen laatan pistemaaraan. Asettamisvaihtoehtoja on kaksi: vaakasuoraan tai suoraan kulmaan.

ESIMERKKI:

CT3E)

Vuoro siirtyy myotapaivaan. Seuraavalla pelaajalla on kaksi vaihtoehtoa. Loytaa yhteensopiva laatta omista 5 laa-
tastaan ja lisata se poytaan. Han voi asettaa sen kumman tahansa poydalla olevan laatan avoimeen pdaahan. Jos
pelaajalla on sopiva laatta, hanen on laitettava se. Jos pelaajalla ei ole sopivaa laattaa, hanen on otettava yksi laatta
poydan keskella kuva alaspdin olevista laatoista. Jos tamakaan laatta ei tdsmaa, hanen taytyy ottaa toinen laatta
poydan keskelta. Tata jatketaan siihen saakka, kunnes |6ydetaan sopiva laatta.

Muista seuraava saanto:

Poydan keskelta otettuja laattoja ei saa palauttaa. Yhdella vuorolla saa asettaa vain yhden laatan, vaikka pelaajalla
olisikin useampia sopivia laattoja omien laattojensa joukossa. Jokainen pelaaja asettaa aina yhden laatan, talla ta-
valla Domino-ketjusta tulee koko ajan pidempi.

Peli paattyy silloin, kun pelaaja on joko liittanyt kaikki laattansa tai kun pelaajat eivat pysty liittamaan enda yhtaan
laattaa (eika poydan keskella ole enaa laattoja).

Pelin paattyminen

Pelin voittaa pelaaja, joka on onnistunut yhdistamaan kaikki laattansa tai pelaaja, jonka kadessa olevissa laatoissa
on pienin yhteispistemaara. Parit lasketaan vain kerran.
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For spillet starter

Forst legges dominobrikkene med gynene ned og godt blandet midt pa bordet.

Deretter tar hver spiller fem dominobrikker hver.

Spillerne stiller deretter opp dominobrikkene foran seg pa bordet slik at ikke medspillerne kan se brikkenes
gyne eller de holder dem i hdnden.

Spillets gang
Spilleren som har tatt dobbeltbrikken med hgyest verdi starter spillet. En dobbeltbrikke er en brikke med
samme antall gyne pa begge brikkehalvdeler.

T RS

Spilleren som starter legger sin dobbeltbrikke pa bordet med gye-siden opp og legger en passende brikke
inntil denne. Antall gyne pa den andre brikken ma stemme overens med antall gyne pa den farste brikken.
Det finnes to mater a legge brikkene pa: som fortsettelse eller pa tvers.

EKSEMPEL:
CTIE)

Den neste spilleren som er plassert med klokken har na to muligheter til 4 plassere en passende brikke fra
sine fem brikker. En brikke kan plasseres mot en av de to ytterkantene pa de brikkene som er lagt pa bordet.
Har spilleren en passende brikke, kan denne legges ut. Har ikke spilleren en brikke som passer, ma en brikke
plukkes fra brikkene som ligger med gynene ned pa bordet. Hvis heller ikke den nye brikken passer, ma en ny
brikke plukkes opp inntil en brikke passer og kan legges ut.

Folgende regler gjelder:

Ingen brikker som er plukket opp kan legges tilbake og bare én brikke kan legges ut selv om flere brikker na
passer, og skulle kunne legges ut etter egne brikker. Spillet fortsetter med at hver spiller legger ut én brikke
om gangen og dominoslangen blir lenger og lenger.

Spillet fortsetter til enten en spiller har lagt ut alle sine brikker eller inntil ingen spillere lenger kan legge ut en
brikke (haugen med brikker pa bordet er tom).

Vinneren

Den spilleren som farst blir kvitt alle sine dominobrikker vinner, eller — hvis dette ikke er tilfellet — den som har
feerrest antall ayne pa sine brikker. Pa dobbeltbrikker regnes kun den ene halvdelen.
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A jaték elokészitése
A dominodkockakat el6szor pontokkal lefelé le kell tenni az asztal kbzepére, és jél 6ssze kell keverni.

Ezutan minden jatékos kivalaszt maganak 5 domindékockat.

A jatékosok maguk elé leteszik a domindkockakat az asztalra - Ugy, hogy a tobbi jatékos ne lassa -, vagy a
keziikben tartjak azokat.

A jaték menete
Az a jatékos kezdi a jatékot, akinek a legnagyobb dupla pontszamu domindkockaja van. Dupla pontszamu
domindkocka az, amelynek mindkét oldalan azonos pontszam van.

PELDA: [:: ::][.O 00]

A kezdé jatékos pontokkal folfelé leteszi a dupla pontszamu kockdjat, és mindjart hozzatesz egy masodik
hozzaillé kockat. A masodik kocka letett felén 1évé pontszamnak egyeznie kell az elsé kocka szabad felén 1évé
pontszammal. Két lerakdsi lehetéség van: fliggdéleges vagy derékszogi.

PELDA:
seled)eele”

Az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban kovetkez6 jatékosnak két lehetésége van, hogy 5 domindkocka-
ja kozott megtaldlja azt a hozzdill6 kockat, amit letehet. Mindig az egymas mellett fekvé kockak két szabad
végéhez lehet a kdvetkezd kockat letenni. Ha a jatékosnak van egy hozzidill6 kockaja, leteheti azt. Ha nincs
hozz4ill6 kockaja, akkor fel kell vennie egyet azokbdl a maradék kockakbdl, amelyek pontokkal lefelé kozépen
vannak letéve. Ha a felvett kocka sem hozziill6, tovabbi kockakat kell felvennie, amig nem talal egy megfele-
16t.

Itt a kovetkezo szabaly érvényes:

A felvett domindkockakbodl egyet sem szabad visszatenni, és csak egy domindkockat szabad letenni, még ha
az odaill6 kocka letétele utan hirtelen tovabbi kockékat is le lehetne tenni a sajat készletbdl. igy a jatékosok
egymas utan egy-egy domindkockat tehetnek le, ami altal a dominokigyé egyre hosszabb lesz.

A jaték addig folyik tovabb, amig egy jatékos minden kdvet le tud tenni, ami a kezében van, vagy amig egyik
jatékos sem tud tovabb tenni (és kozépen sincs mar maradék domindkocka).

A jaték vége

Az a jatékos nyer, aki minden dominokockat le tud tenni, ill. - ha ez nincs igy - az, akinek a legkisebb pontsza-
mu kockak maradnak a kezében. A dupla pontszamu kockakat ekkor csak egyszer szabad szamolni.
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Organizace hry
Nejdfive se Domino-kostky poloZzi do stiedu stolu licem dol0 a dikladné se zamichaji.

Poté si vezme kazdy hrac po 5ti hracich kostkach.

Hraci postavi Domino-kostky pred sebe na stal - tak aby ostatni spoluhraci na né nevidéli nebo je drzi v ruce.
Prubéh hry

Hrac s nejvyssim double kamenem zapocne hru. Double kamen je kostka se stejnym poctem ok na obou

stranach kostky.

PRIKLAD:

(el

Zacinajici hrac polozi svoji Double-kostku viditelné na stdl a pfida k ni ihned druhou vhodnou kostku. Pocet
ok druhé kostky musi byt na pfilozené pulce stejny jako na prvni pllce prvni kostky. Existuji dvé moznosti
pfilozeni: vodorovné nebo pravoluhle.

PRIKLAD:
CTIE)

Dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek ma nyni dvé moznosti pro nalezeni vhodné kostky ze svych 5ti kostek,
kterou muze pfilozit. Na konce fady k sobé pfiléhajicich se kostek sméji byt prikladany dalsi kostky. Ma-li hrac
vhodnou kostku, smiji pfilozit. Pokud nema hrac¢ zddnou vhodnou kostku, tak potom si musi vzit jednu kostku
ze zbyvajicich kostek, které lezi skryté ve stfedu stolu. Pokud se ani tato kostka nehodi, tak musi brat kostky
tak dlouho, az se z nich bude jedna hodit.

Pritom plati nasledujici pravidla:

Z odebranych kostek nesmi byt navracena zadna kostka a smi byt pfilozena vzdy pouze jen jedna kostka, i
prestoze by po této kostce mohli byt najednou pfilozeny z vlastni zasoby i dalsi hodici se kostky. Takto smi
hraci jeden po druhém prikladat po jedné kostce, ¢imz bude Domino-had stale delsi.

Hra pokracuje tak dlouho, dokud bud' jeden hra¢ mohl pfilozit vSechny kostky, které mél v ruce nebo kdyz
zadny z hrd¢ld nemuze jiz vice priloZit (a ve stfedu stolu nelezi Zadné dalsi kostky)

Konec hry
Vyhral hrag, ktery mohl pfilozit vSechny jeho kostky, popf. — pokud to neni ten pfipad - ten hrac, kterému v

evvys
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Przygotowanie gry
Kamienie domina ktadzie sie na poczatku — odwrécone oczkami do spodu — na srodku stotu i miesza sie je
dobrze.

Nastepnie wszyscy gracze biorg po 5 kamieni do gry.

Gracze ustawiajg kamienie domina - tak by nie widzieli ich inni gracze - przed sobg na stole albo trzymaija je
w rece.

Przebieg gry
Gre rozpoczyna gracz majacy najwyzszy dublet. Dublet to kamien o takiej samej liczbie oczek na obu polach.

S ¢

Gracz rozpoczynajacy gre wyktada swoj dublet i doktada od razu drugi pasujacy kamien. Liczba oczek dru-
giego kamienia musi zgadzac sie w przystawionym polu z polem pierwszego kamienia. Istniejg dwa sposoby
uktadania kamieni - poziomo lub prostokatnie.

PRZYKLAD:
CTIE)

Nastepny gracz - zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara - ma teraz dwie mozliwosci znalezienia
wsroéd swoich 5 kamieni pasujgcego kamienia, ktory mogtby dotozy¢. Doktada¢ mozna do otwartych korncéw
obu przylegajacych do siebie kamieni. Jezeli gracz jest w posiadaniu pasujacego kamienia, moze go dotozyc.
Jezeli nie posiada odpowiedniego kamienia, musi wtedy z pozostatych zastonietych kamieni lezacych na
srodku stotu dobrac jeden kamien. Jezeli rowniez dobrany kamien nie pasuje, trzeba dobrac kolejne kamienie
— az dobrany kamien bedzie pasowat.

Obowiazuje nastepujaca zasada:

Z pobranych kamieni nie wolno odktada¢ z powrotem zadnego kamienia. Ponadto mozna doktadac tylko
jeden kamien, nawet jezeli okazatoby sie nagle, ze po dotozeniu pasujagcego kamienia mozna by dotozy¢
dalsze kamienie z wtasnej puli. Gracze moga wiec doktadac po kolei kazdorazowo po jednym kamieniu. W ten
sposob,waz"domina staje sie coraz dtuzszy.

Gra trwa tak dtugo, az jeden z graczy zdota dotozy¢ wszystkie kamienie, ktdre ma w rece, albo zaden z graczy
nie bedzie mogt sie juz dotozy¢ (a na srodku stotu nie zostaty juz zadne kamienie).

Zakonczenie gry
Wygrywa gracz, ktéremu udato sie dotozy¢ wszystkie swoje kamienie lub tez - jezeli do tego nie doszto - ten,
ktéry bedzie miat w rece kamienie o najmniejszej facznej liczbie oczek, przy czym
dublety wolno liczy¢ tylko pojedynczo.
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MNpoetopacia maptidag
ApXIKd, Ta TTOUALA TOL VTOUIVO TorToBeTouvTal avamoda otn péon Tou Tpamefiol Kal avakaTeuovTal KOAd.

31n ouvéxela, Aol ol TaiKTEG Taipvouv amd 5 movAia.

Ot maikteg TomoBeTovV Ta MOUAIA TOUG OTO TPATTE(L ) TA KPATOUV OTO XEPL UE TPOTIO WOTE VA YNV UITOPOUV va
Ta SOUV Ol GUUTTAIKTEC TOUG.

Aweéaywyn maptidag
O maiktng pe 10 uPnAOTEPO SIMAG MOUAL Eekiva TV maptida. AmmAd moUAa gival autd pe Tov idlo aplBuo
onueiwv kat ota SUO TUAMATA TOUC.

NAPAAEIrMA: [. o0 o][o A0 0]

O naiktng mou apxilel, avoiyel éva mouAL oto Tpamédl Kal TPooBETel KaTeuBeiav éva Talplaoto SeUTEPO TTOUAL
O ap1Buog onueiwv otnv MAeLPA e TNV omoia To SeUTEPO MOUAL AKOUUTTIA TO TIPWTO TIPETEL va gival o {b1og
ME TOV aplBuod otnv avtiotolxn MAELPA TOU TIPWTOU TTOUALOU. YTidpxouv Suo SuvatdtnTeg TomobEéTnong:
op1lévTia Kal Kabeta.

MAPAAEIrMA:
CTIE)

O enduevog maikTNG YE TN @OPA TOU POAOYIOU €XEl TOTE VO duvatoTNTEG va Ppet £va TalplacTtd MOUAL amod
Ta 5 moUAla Tou, To omoio va pmopei va tomoBetriosl. H tommoBétnon emtpémetal ota SUo eAeVBEPA AKpaA TNG
oelpdc amd movAla. Edv o maiktng  €xel éva Taiplactd mouAl, Téte pmopei va to mai€el. Edv dev éxel kavéva
TalPLAoTS TTOUAL, TOTE MMPETIEL va TIAPEL éva amo Ta TToUALa Tou Bpiokovtal avamnoda otn péon tou Tpameliol.
Eav kat autd to mouA Sev taiptadel, Oa mpémel va ouveyioel va Taipvel TOUAL, HEXPL VA BPEL €éva TAIPLACTO.

loxvet o e§Rg kKavovag:

Agv EMITPEMETAL VA ETTIOTPAPEL KAVEVA TTOUAL ATTO AUTA TTOU O TTAIKTNG TIRPE AT TN MECN, EVW O TIAIKTNG UMOPE(
va mai€el uévo éva ToUAL, aKOPA Kal av PETA TO TalplaoTo MoUAL Talpldlouv agvikd kat AAAa ToUALa amo auTd
mou €xel. 'ETol ol maikteg pmopouv va maiouv Ye TN oelpd anmd €va MOUAL, LEYOAWVOVTAG CUVEXELD TN OElPd
arnd movAlQ.

H maptida ouveyiletal, péxpt évag maiktng va maiel OAa ta moUAla Tou A HEXPL VA UNV UopEi va TTai&el kavévag
maiktng (kat dev umdpyouv AAAa ToUAIa 0TN Péon).

Télog maptidag
Kepdilel o maiktng mou unmopeoe va maiéel 6Aa ta movALa Tou 1 — av auto dev Atav Suvatod — AUTOG TTOU EXEL
UEivEl pEe Ta TOUAIA HE TouG Atydtepoug Pabuouc. Ta onueia ota SIMAG mouAla
METPlOLVTAL uOVO pia popd.
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CTpyKTypa urpbl

BHauane KOCTALIKM AOMUHO CKNaAbIBAIOTCA B NepeBepHYTOM BUJE B CepefivHe CTONa N TLWaTeIbHO NepeMeLLBatoTCA.
Mocne 3Toro Bce Urpokn 6epyT No 5 WTYK KOCTAWEK KaxablN.

Virpoku KnapgyT AOMUHO nepep cob60i Ha CTON UK AepKaT UX B PyKaX, CKPbITbIMU OT I1a3 APYrux UrpoKoB.

Urposon npouecc
/rpy HauMHaeT UrpoK C cambiM CTapLwKm aynsiem. [lynesb - 3TO KOCTALKA C OAVHAKOBbIM KONMYECTBOM OUYKOB Ha
obenx ee NONOBUHAX.

NMPUMEP: O

cooloe/leoclee
HaumHatowmin NrpokK KnageT CBO KOCTALWKY-AyNesib IMLEBO CTOPOHO BBEPX 1 [OOaBNAET BTOPYO NOAXOASALLYO
KOCTFILIJKy. KOJ’IW—IeCTBO TOYeK Ha BTOpO|7| KOCTALWKe AONIXKHO coBMapgatb C KOJMYeCTBOM TOYEK Ha MONIOBUHE

BbITOXKEHHOWN NepBON KOCTALWKN. ECTb ABa BapraHTa YK/IaAKN KOCTALEK: MO rOPU3OHTaNN WX NPAMOYroibHbIM
obpazom.

NMPUMEP:
CRICLD

Cnepytowmin N0 YacOBOW CTPeSIKe UTPOK Tenepb UMeET ABe BO3MOXHOCTU - HANTU NOAXOAALLYIO KOCTALLKY Cpeau
CBOUX 5 KOCTALWIEK, KOTOpble OH MOXET MONOXWTb. MOXHO MCMONb30BaTb OTKPbITble KOHLbl ABYX COCELHUX
KocTAwek. Ecnm y nrpoka ectb noaxopsALwasa KOCTALKA, OH MOXeT MOonoXnTb ee. Ecnv y Hero Het nogxogsAen
KOCTALLKWN, OH [JOJKEH HaWTN KOCTALIKY Cpeay OCTaBLUMXCA KOCTALWEK B cepefuHe cTtona (Ha «b6asape»r). Ecnm
BbITAHYTasA KOCTALLKA TakXKe He NMOAXOANT, He06X0AMMO paTb APYrue KOCTALWKM A0 TeX Nop, Noka He OyaeT HariaeHa
noaxoaALlaa KoCTallKa.

Mpwn 3TOM fencTByeT CiepyloLlee NPaBuno:

B3ATble KOCTALWKM Hesb3A KNacTb 00paTHO Ha 6a3ap, NPy 3TOM MOXHO MOCTaBUTb TOJIbKO OAHY KOCTALLKY, Aaxe
eC/IN Nnocse NOAXOAALEeN KOCTAWKM OyayT MOAXOAWUTb ApPYrMe KOCTAWKM M3 COOCTBEHHOro 3amaca. Mrpokam
pa3peLlaeTcs CTaBUTb OAHY KOCTALLKY 33 APYroW, UTO AeNlaeT 3MeKy JOMVHO AJIMHHEE 1 ANHHee.

Mrpa npoposkaetca Ao Tex nop, Noka OAVH U3 UTPOKOB HE CMOXKET BbINIOXKWTb BCE UMEIOLMECHA Y HEro B pyKe
KOCTALIKM, UK [0 TeX Nop, NOKa HY OAWH 13 UTPOKOB HE CMOXET 60Jblue NOCTaBUTb HU OAHY M3 HUX (1 ecnv Ha
6a3ape 60nblue HET KOCTSALLEK).

KoHew urpbi

I'Io6en|/|TeneM CUNTAETCA UTPOK, KOTOprIh CMOT BblJTOXWUTb BCE CBOW KOCTALWLKN UK - eC/I 3TO HE NponcxognT -
NIPOK C HaMeHbLLINM O6LL|,I/IM YMCJTIOM TOYEK Ha BCEX KOCTALLKaX B PyKax. [l,ynnm 3aCYNTbIBAOTCA TONTbKO OAINH pa3.
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Oyun kurulumu

Once domino taglar masanin ortasina ters sekilde konur ve iyice karistirilir.

Ardindan her oyuncu 5 oyun tasi alir.

Oyuncular domino taslarini diger oyuncular géremeyecek sekilde kendi 6nlerine masanin Gzerine koyarlar
veya ellerinde tutarlar

Oyun akisi
En yiksek cift sayili tasa sahip oyuncu oyuna baslar. Bir cift tas, her iki yarisinda ayni sayida nokta bulunan
tastir.

ORNEK: o009\ (ooee
00|00)\0000
Baslayan oyuncu cift tasi acik olarak koyar ve yanina ikinci bir uyumlu tas yerlestirir. ikinci tasin yarisindaki

nokta sayisi, yanina kondugu ilk konan tasin yarisinda bulunan nokta sayisi ile ayni olmalidir. ki koyma sekli
vardir: dikey veya yatay.

ORNEK:
(T

Saat yonunde siradaki oyuncunun iki ihtimali vardir, uygun bir tagi 5 taginin icinde bulur ve koyar. Yan yana du-
ran taglarin ikisinin acik uclarindan birine yerlestirebilir. Oyuncuda uyan bir tas varsa bunu koyabilir. Uyan tasi
yoksa ortada Ustu kapal olarak duran taslardan birini almahdir. Aldigi tas da uymuyorsa uyan bir tas ¢ikana
kadar baska taslar almalidr.

Burada asagidaki kural gecerlidir:

Alinan taslardan hicbiri heri konulamaz ve elinden birbiri ardina birden fazla tas yerlestirilebilecek bile olsa
sadece tek bir tas yerlestirilebilir. Oyuncular bu sekilde birbiri ardina taslari koyarlar ve domino yilan gibi gi-
derek daha da uzar.

Oyun oyuncular ellerindeki tim taslar koyana veya oyunculardan hig biri artik tag koyamayana (ve ortada tas
kalmayana) kadar oyun devam eder.

Oyunun bitmesi

Tum taslarini koyabilen, bu olmasa bile elinde toplam puani en az olan tasa sahip oyuncu kazanir. Cift taslar
sadece bir kere sayilabilirler.
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Postavitev igre

Najprej ploscice domino polozite s hrbtno stranjo navzgor na sredino mize in jih dobro premesajte.

Nato naj vsak igralec vzame 5 ploscic.

Igralci vsak svoje ploscice postavijo pred sabo na mizo (tako, da jih drugi igralci ne morejo videti) ali jih drzijo
v roki.

Potek igre
Zacne igralec z najvisjo domino, ki ima na obeh polovicah isto Stevilo pik. Domino, ki ima na obeh polovicah
isto Stevilo pik, imenujemo »pasch«.

PRIMER: o009\ (ooee
00|00)\0000
Igralec, ki pri¢ne igro, razkrije svojo plos¢ico in zraven poloZi e eno ustrezno ploscico. Stevilo pik na drugi po-

lovici ploscice se mora ujemati s prvo polovico ploscice, ki se je dotika. Na voljo imate dve moznosti polaganja
ploscic: vodoravno ali pravokotno.

(T

Naslednji igralec v smeri urnega kazalca ima dve moznosti: med svojimi petimi plosCicami najti ustrezno, ki
jo lahko polozi zraven. Ploi¢ice lahko poloZite na proste konce plos¢ic, ki leZijo druga ob drugi. Ce ima igralec
ustrezno plos¢ico, jo lahko polozZi. Ce nima ustrezne plos¢ice, lahko izmed preostalih ploi¢ic, ki so poloZzene
na sredini in s hrbtno stranjo navzgor, vzame eno plos¢ico. Ce izbrana plos¢ica ne ustreza, mora tako dolgo
jemati ploscice, dokler le-ta ni ustrezna.

Pri tem velja naslednje pravilo:

Ploscic, ki ste jih vzeli iz sredine, ne smete vracati. Polozite lahko nato samo eno ploscico, tudi Ce bi jih sedaj
ustrezalo vec. Tako lahko vsak igralec polozi samo eno ploscico in kaca izdomino ploscic postaja vedno daljsa.
Igra traja tako dolgo, dokler en igralec ne porabi vseh ploscic, ki jih je imel v roki ali ko noben igralec ne more
poloziti nobene ploscice vec (in na sredini ni nobene ploscice vec).

Konecigre

Zmaga igralec, ki je polozil vse svoje ploscice oz. v kolikor to ni mozno, tisti igralec, ki so mu v roki ostale
ploscice z najmanjsim Stevilom pik. Ploscice, ki imajo na obeh polovicah isto Stevilo pik, se Stejejo enojno.
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Priprema igre
Domino plocice s nali¢jem prema dolje rasirite po stolu, te ih pomijesajte s obje ruke.

Svaki od igraca uzme 5 plocica.

Igraci postave domine ispred sebe ili jih drze u ruci. Vazno je, da su prednje strane domina sakrivene od pog-
leda drugih igraca.

Igra

Igru pocinje uvijek igra¢ koji ima najvecu duplu dominu. Dupla domina je plocica sa istim brojem tockica na
obe polovice. Ako na pocetku igre ni jedan od igraca nema duplu dominu, igru pocinje onaj s najvecim zbro-
jem tockica na domini.

W (e eoe)

Pocetniigrac koji je stavio duplu dominu, postavlja jo$ jednu dominu, koja ima na jednoj strani isti broj tockica
kao dupla domina. Postoje dve mogucnosti postavljanja domino plocica: vodoravno ili okomito.

PRIMJER:
sded)eele’)

Sljededi igraC u smjeru kazaljke na satu ima dvije mogucnosti: ili moze odabrati jednu plocicu izmedu svojih
pet koje posjeduje i poloziti na jednu ili drugu stranu. Ali ako nema plocice koja bi odgovarala, mora uzeti
novu plocicu sa hrpe preostalih domina na sredini stola. Ako plocica koju je igrac uzeo jos uvijek ne odgova-
ra, mora ponovo uzeti jos jednu plocicu. Tako uzima plocice sve dok ne nadje jednu koja odgovara jedni od
plocica polozenih na stolu.

Uz to vaze i sledeca pravila:

Nijedan od igraca ne smije vratiti na hrpu ve¢ uzetu plocicu, ¢ak i u primjeru, da odjednom ima neku od
plocica na raspolaganju. Igraci postavljaju plocice jednu za drugom tako da se vrsta plocica u oba smjera
stalno produzava..

Igra traje toliko vremene, dok jedan od igraca ne ostane bez plocica ili dok nijedan igra¢ nema vise nijedne
plocice koju bi mogao poloziti u red (i dok je ponestalo plocica na hrpi).

Kraj igre

Pobednik je igrac koji je polozio sve svoje plocice na stol ili onaj koji ima najmanj zbroj tockica na preostalim
ploc¢icama u svom posjedu. Duple domine mogu se racunati kao jedna tockica.
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Zaciatok hry
Najskor sa kamene domina polozia do stredu stola tak, aby nebolo vidiet ich hodnoty a dobre sa premiesaju.

Nasledne na to si kazdy hrac zoberie po 5 hracich kamenov.

Hraci si kamene domina polozia pred seba na st6l tak, aby ostatni hraci nevideli ich hodnoty, alebo ich drzia
v ruke.

Priebeh hry
Hru zacina hra¢, ktory ma kocku s najvyssimi rovnakymi hodnotami na obidvoch poloviciach kamena (tzv.
dubble).

PRIKLAD: [:o: :0:] [: oo :]

Zacinajuci hrac¢ odkryje svoj kamen s rovnakymi hodnotami a prilozi hned dal$i vhodny kameri. Pocet bo-
dov na druhom kameni musi byt na prikladanej polovici zhodny s po¢tom bodov na prvom kameni. Existuju
dve moznosti prikladania: vodorovne alebo do pravého uhla.

PRIKLAD:
CRICLD

Hra¢ nasledujuci v smere hodinovych rucic¢iek ma teraz dve moznosti: bud’ ndjde medzi svojimi piatimi
kamenmi vhodny kamen, ktory méze prilozit. Prikladat sa m6ze na otvorené konce obidvoch vedla seba lezZia-
cich kamenov. Ak ma hra¢ vhodny kamen, moze ho prilozit. Alebo ak vhodny kamen nemd, musi si zobrat
jeden zo zvysnych kamenov, ktoré su zakryté v strede stola. Ak nepasuje ani zodvihnuty kamen, musi dvihat
dalsie kamene, az kym zodvihnuty kamen nebude pasovat.

Plati pritom nasledujuce pravidlo:

Zo zodvihnutych kamenov sa nesmie vratit Ziaden kamen spat a prikladat sa smie iba jeden kamen, aj ked by
sa po vhodnom kameni mohli ndhle ukladat dalSie kamene z vlastnych zasob. Hraci tak mozu jeden po dru-
hom prikladat po jednom kameni, ¢im sa had domina stéle predlzuje.

Hra takto pokracuje dalej, kym bud niektory z hracov neulozi vietky kamene, ktoré mal na ruke, alebo kym
Ziaden z hrd¢ov neméze viac prikladat (a v strede stola sa nenachddzaju Ziadne zvy3né kamene).

Koniec hry
Vyhrava hrag, ktory ulozil vietky svoje kamene, resp. ak tomu tak nie je, vyhrava ten, ktorému ostali na ruke

evvys

zapocitat iba raz.
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MoprortoBKa Ha urpata

Haln-Hanpep nnoykute Ha AOMMHOTO Ce NOCTaBAT 0O6BPHATM C NMLeBaTa CM YacT HAAoNy B CpefaTta Ha mMacaTa 1 ce
pa36bpKBaT fJobpe.

Cnep TOBa BCMYKM Urpayy B3emMat no 5 niouxu.

Mrpaunte nocTaBAT Ha Macata npep cebe Cu NIOYKMTE Ha JOMUHOTO MO TakbB HauMH, ye Te Aa He moraT fa 6baar
BUIEHU OT OCTaHaNMTE yYaCTHULM B UrPaTa, UK M bp»KaT B pbKa.

Xop Ha urparta
WrpaubT ¢ Hai-BUCOK ymdT 3anousa mrpata. YudpTbT npeactaBnaBa NioYka C ejHaKbB OPON TOUKU BbPXY ABETe
MOMOBMHM Ha M0YKaTa.

MPUMEP: [:.: :0:][: ol :]

CTapTMpaLLMAT Urpay NoCcTaBa CBOATA MJIOYKA, Ha KOATO e n306pa3eH undT, Ha MacaTa U obaBa BTopa noaxoasLla
MnnoyKa. bpoAT Ha TOUKMTe Ha NoCTaBeHaTa HOBa NJI0YKa TPA6Ba [la CbBMajAa C 6pos TOUKM BbpXy CbCeAHaTa NMoJIoBMHA
Ha MbpBaTa NIoYKa. iMa ABe Bb3MOXXHOCTV 33 NOCTABAHE: XOPV30HTATHO WU NEPMEHAVKYNSAPHO.

R

Cera cnefBawWyAaT mMrpad Mo MoCoOKa Ha YaCOBHWMKOBATa CTPENKa MMa [1B€ Bb3MOXHOCTM [a OTKpue noaxopsila
MnoYka M3Mexay CBOWUTe 5 MiouKM, KoATO MoXe fa noctaBu. Creapaljata nioyka Moxe fAa Obge nocTaBeHa
OT [BaTa Kpas Ha OCTaHanuTe ABe Beue NOCTaBEHV efjHa 10 Apyra MIoYKM. AKO UrpaybT MMa MOAXOAALLA MIIOUKa,
TOW VMa MpPaBo Aa A NoCTaBU. AKO He pa3nosara C NoAXOAsALla NIoYKa, Tol TpsAbBa Aa B3eMe eAHa OT OCTaHanuTe
MOYKM, KOWTO NexaT 00bpHATM C IMLEeBaTa CM YacT HAZJoNy BbPXy MacaTa. AKO B3eTaTa MlouKa He e MoAXoAsALIa, Toi
MPOABIIKaBa fja B3€Ma OLLE OT KyNumnHaTa, JOKATO HAKOS OT MIOYKMTE NacHe.

MNpaBuna Ha urpara

Hukoa oT Beye B3eTUTe NNOYKM He MOXe fa 6bae BpbliaHa 06paTHO; NO3BONABA Ce MOCTABAHETO CaMO Ha efHa
MIoYKa, AOPV B CIIyYald, ye UrpaybT pasnonara C Apyra TakaBa, KoATo Moxe Aa 6bae fobaBeHa cnep Beye NocTaBeHnTe
nnouku. Cnegsalymte Mrpayum CbLo MMaT NPaBo Aa NOCTAaBAT CaMO MO efjHa MI0YKa, KaTo No TO31 Ha4YMH OMallKaTa Ha
AOMMHOTO CTaBa BCe MO-Abira.

I/IrpaTa npoab/iKaBa OTOraBa, OKATO HAKOWN OT nrpaynTe ycnee aa noCtaBm BCUYKKU MIIOYKK, C KOUTO pa3nonara, nin
[OKaTO HNKOW OT nrpavynTe He MoX<e fia NoCTaBu NJIOYKa ne cpefata Ha MacCaTa Beve HAMa Apyru HaimyHm MA0YKM).

Kpait Ha urpara
Mob6eanTen e TO3U Urpay, KOWTO ycree Aa MOCTaBM Ha MacaTa BCUYKM CBOW MIIOYKU UMM - aKO TOBA He € Bb3MOXHO -
OH3W, KOMTO AbPXU B pPbLieTe CY NIOYKM C Hai-Manbk 06w 6poii Touku. Mpwr ToBa 6poaTt
TOYKU BBPXY MIOYKUTE, CbabpXKaLLM undT, ce 6pon camo BeAHDXK.
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Pregatirea jocului
Pietrele de domino se pun mai intai cu fata in jos in centrul mesei si se amesteca bine.

Fiecare jucator ia apoi cate 5 pietre de joc.
Jucatorii pun pietrele de joc in fata lor pe masa sau le tin in mand, avand grija ca ele sd fie ascunse de ceilalti jucatori.

Desfasurarea jocului
Jucatorul cu dubla cea mai mare incepe jocul. Dubla este o piatra cu acelasi numar de puncte pe ambele jumatati.

()R

Primul jucdtor plaseaza piatra-dubla cu fata in sus si adaugd imediat alaturi o piatra potrivita. Numarul de puncte a
celei de-a doua pietre trebuie sa corespunda in jumatatea aflata in contact cu prima piatra cu jumdtate din piatra
respectiva. Exista doua modalitati de amplasare: orizontal sau perpendicular.

EXEMPLU:
(T

Jucatorul urmator (in sensul acelor de ceasornic) are acum doua posibilitati de a gasi printre cele 5 pietre pe care le
detine o piatra potrivita, el putand plasa o piatra la fiecare din cele doua capete ale celor doua pietre alaturate de
pe masa. Daca jucatorul detine o piatra potrivitd, o poate pune pe masa. Daca nu detine o piatra potrivitd, atunci va
ridica o piatra din gramada de pietre aflate cu fata in jos in centru. Daca nici aceasta piatra nu se potriveste, trebuie
sa ridice alte pietre, pana ce are una potrivita.

Trebuie luate in considerare urmatoarele reguli:

Este interzis ca pietrele ridicate din centru sa fie puse la loc in gramada; deasemenea in randul de pietre poate fi
plasata doar o singura piatra, chiar daca dupa aceasta piatra potrivita jucatorul detine acum in rezerva sa si alte pie-
tre care s-ar potrivi in continuare. Astfel, fiecare jucator are dreptul sa plaseze, pe rand, doar o singura piatra, sirul de
pietre de Domino devenind astfel din ce in ce mai lung.

Jocul continua astfel pana ce ori unul dintre jucatori a reusit sa plaseze toate pietrele pe care le are in mana, ori pana
ce nici unul dintre jucatori nu mai poate plasa nici o piatra (si nici in centru nu mai este nici o piatra).

Sfarsitul jocului

Castiga jucatorul care si-a putut plasa toate pietrele sau — daca nu este cazul -, acel jucator care a ramas cu cel mai
mic nudr de puncte in mana. La numaratoare, dublele vor fi luate in considerare o singura data.

Art.Nr.: 60 610 8002 P 23/28




Deluxe

@ Domino

ManioHOK rpu

CnoyaTKy KamiHLi OMIHO PO3TaLIOBYIOTbCA 3aKPUTMMI BCepeanHi CTONY Ta rApPHO NepemiLlyoTbCA.
Micna uboro Bci rpaBUi 6epyTb N0 5 KamiHLiB.

lpaBUi CTaBNATb KaMiHLi JOMIHO Ha CTin, 3aKpUTUMM Bif iHWNX rpaBLiB, abo TpuMaloTb iX y pyLi.

lpa
MpaBeub 3 HaMBULWKMM Ay6nem noumHae rpy. [lybnb € KamiHLUeM 3 OLHAKOBOW KiNbKiCTIO Kpanok Ha o6ox
NMOJIOBMHKAX KaMiHLA.

N P R

lpaBeub, AKUI MOYMHAE TPy, BUKMALAE BigKPUTMM CBil KamiHeub 3 fybnem i Bigpa3ly BMKNafjae apyrui
BIANOBIAHUM KaMiHeLb. KinbKiCTb KpanoK NOMOBUHKM APYroro KaMiHUA Ma€ BiANoBiAaTy NOMOBUHLI NepLIoro
KaMiHUs. € ABi MOXNMBOCTI BUKNaAaHHA KaMiHLiB: FOpM30HTaNIbHO abo Mig NPAMUM KYTOM.

MNPUKNAAL:
(T

Y HacTynHoro rpaBuA 3a FOAMHHMKOBOIO CTPINKOI € [Ba BapiaHTK, W06 3HANTK BiANOBIAHMI KamiHeub 3i
CBOIX 5, AKNI BiH 3MOXe BUKNACTU. Ha KOXHMI 3 BIOKPUTUX KiHLIB TAHLIIOXKKA MOXKHA BUKNACTU KamiHelb.
AKWoO y rpaBuA € BigNOBiAHUIM KaMiHelb, BiH BUKNaga€e Moro. AKLO Yy rpaBusa HEMAE BiANOBIAHOIO KaMiHLs,
BiH Ma€ BMOPATU KaMiHeLb 3 peLUTy 3aKpPUTKX KaMiHLiB BcepeanHi cTony. AKLWO HaBiTb BUOPAHUIA KaMiHeLb He
NigXoanTb, BiH Ma€e 6paTi AoAaTKOBI KaMiHLi, MOKM He nifige oavH 3 BUOpaHMX.

i€ Take npaBuno:

He Mo»KHa noknacTu Ha3ag y3aTuUin KamiHeLb Ta MOXKHa BUKa[aTy TiNlbKM OOUH KamiHeLb, HaBiTb AKLLO nicna
BIANOBIAHOIO KaMiHLA MOXHa BUKACTU iHLWI KaMiHLi, AKi 3HaXOAATbCA Ha pyKaX. TakKUM YMHOM, rpaBLi MOXKYTb
BMKMIagaTW Mo Yyep3i oauH KaMiHelb, WO POOUTb NAHLIIOXKOK AOMIHO e AOBLUNM.

lpa NPOJOBXKYETLCA AO TVX MOP, MOKM OAVH 3 FPaBLiB HE BUKNAAE BCi KaMiHLi, L0 € Y HbOro B pyKax, abo NoKu
XOJIeH 3 rpaBLiB He 3MOXKe BMKNaAaTU KaMiHLi (@ TaKoXX BCepevHi CTONY BXe HEMAE PeLUTH KaMiHLiB).

KiHeub rpn

Mepemarae rpaBeLb, KA BUKNaAe BCi CBOI KaMiHLi, abo AKLLO Lie He Tak, TON, Y KOro Ha pyKax 3anuMwnnmca
KaMiHLi 3 HANMEeHLLOHO KiNbKIiCTIo Kpanok. MNpu Lbomy KamiHLi 3 oybnem paxyoTbCa 04HOPa30Bo.
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Mangu ettevalmistamine

Kbigepealt asetatakse doominoklotsid tagurpidi laua keskele ja segatakse.

Seejarel votab iga mangija endale 5 klotsi.

Mangijad asetavad oma doominoklotsid pusti enda ette voi hoiavad neid kdes nii, et teised mangijad ei nae
klotside tappide kombinatsioone.

Mangimine
Mangija, kellel on suurima tappide arvuga topeltklots, alustab. Topeltklots, on klots, millel on mélemal pool
sama arv tappe.

NAIDE: o009\ (ooee
00|00)\0000
Alustav mangija kdib oma topeltklotsi ja lisab sellele teise sobiva klotsi. Teise klotsi (ihe poole tappide kombi-

natsioon peab olema samasugune nagu esimese klotsi Ghe poole tappide kombinatsioon. Klotsi saab lisada
kahel moel: horisontaalselt voi taisnurga all.

NAIDE:
(T

Jargmisel, paripdeva asuval mangijal on niud kaks véimalust leida oma 5 klotsi hulgast sobiv klots, mida kaia.
Ta voib lisada Uhe klotsi laual olevate klotside emmale-kummale lahtisele otsale. Kui mangijal on sobiv klots
olemas, voib ta selle lisada. Kui tal sobivat klotsi ei ole, peab ta votma laua keskel olevate klotside hulgast Gihe.
Kui ka see klots ei sobi, peab ta jatkama klotside votmist laua keskelt, kuni ta saab sobiva klotsi.

Pidage meeles:

Juurdevoetud klotse ei tohi laua keskele tagasi panna, need jadavad mangija katte. Doominoreale tohib lisada
korraga ainult Ghe klotsi, isegi kui parast juurdevéetud klotsi lisamist sobiksid ka teised mangija kaes olevad
klotsid. Seega mangijad tohivad lisada korraga ainult Ghe klotsi, mille abil laheb doominorida jarjest pike-
maks.

Mang jatkub seni, kuni ks mangija on kéikidest oma klotsidest lahti saanud voi kuni Ukski mangija ei saa
enam lisada Uhtegi klotsi (ja laua keskel olevad klotsid on kdik ara kasutatud).

Mangu lopp

Mangija, kes sai koik oma klotsid ara kaia, on véitnud. Kui Gkski mangija ei saanud klotsidest lahti, siis loetak-
se mangijate kaes olevate klotside tapid kokku ja vaikseima tappide arvuga mangija on vaitja. Topeltklotse
arvestatakse Uhekordselt.
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Zaidimo sistema

Pirmiausia apversto Domino kauliukai dedami j stalo vidurj ir gerai iSmaiSomi.

Po to visi zaidéjai pasiima po 5 kauliukus.

Zaidéjai pasistato prie$ save Domino kauliukus, taip, kad jie nebaty matomi kitam Zaidéjui, arba laiko juos
rankose.

Zaidimo eiga
Zaidéjas, turintis didZiausios vertés lyginj kauliuka, pradeda Zaidima. Lyginis kauliukas - tai kauliukas su vie-
nodu tasky skaic¢iumi abiejose kauliuko pusése.

PAVYZDYS: [. O .][. oe .]

Zaidima pradedantis Zaidéjas padeda savo lyginj kauliuka ir i3kart prie jo prideda antra tinkantj kauliuka.
Antro kauliuko ir pirmo kauliuko viena prie kitos pridétose pusése esantis tasky skaicius turi sutapti. Kauliuka
galima pridéti dviem buadais: horizontaliai arba statmenai.

PAVYZDYS:
CRICLD

Dabar kitas zaidéjas, esantis pagal laikrodzio rodykle, turi dvi galimybes i$ savo 5 kauliuky isrinkti tinkama
kauliuka, kurj jis gali pridéti. Kauliukg galima pridéti prie bet kurio atviro gretimy kauliuky galo. Jei zaidéjas
turi tinkama kauliuka, jis gali jj pridéti. Jei jis neturi tinkamo kauliuko, tada jis turi paimti vieng i$ stalo viduryje
esanciy apversty kauliuky. Jei pasirinktas kauliukas netinka, reikia rinkti papildomus kauliukus tol, kol bus
rastas tinkamas kauliukas.

Taikoma Si taisykle:

Paimty kauliuky negalima padéti atgal; gali buti pridétas tik vienas kauliukas, nors po pridéto tinkamo kau-
liuko tikty ir kiti jau turimi zaidéjo kauliukai. Taigi zaidéjai gali vienas po kito pridéti po vieng kauliuka, dél ko
~Domino gyvate” taps vis ilgesné.

Zaidimas tesiamas tol, kol Zaidéjas sudeda visus savo turétus kauliukus, arba tol, kol né vienas i3 Zaidéjy nebe-
gali prideti kauliuko (o stalo viduryje kauliuky nebéra).

Zaidimo pabaiga

Laimeétojas yra tas zaidéjas, kuris sugebéjo sudeti visus savo kauliukus, arba, jei taip néra, tas, kurio rankose
liko maziausias tasky skaicius. Lyginiy kauliuky tasky skaicius pridedamas padalijus i$ dviejy.
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Spéles uzbuve

Vispirms domino kaulini tiek aizklati izvietoti galda vidu un labi samaisiti.

Péc tam visi spélétaji panem katrs pa 5 kauliniem.

Spélétaji novieto domino kaulinus - citiem spélétajiem aizklati — sev prieksa uz galda vai tur tos roka.

Speles gaita
Spéli sak spelétajs ar vislielako dubulta kaulina vértibu. Dubultais kaulin$ ir kaulin$ ar vienadu punktu skaitu
abas kaulina puses.

SN T R

Spélétajs, kurs sak spéli, noliek savu dubulto kaulinu atklati un uzreiz pievieno otru atbilstosu kaulinu. Otra
kaulina punktu skaitam pievienotaja pusé jaatbilst pirma kaulina pusei. Ir divas pievienosanas iespéjas:
horizontali vai taisna lenki.

PIEMERS:
(T

Tad nakamajam spélétajam pulkstenraditaja kustibas virziena ir divas iespé€jas atrast atbilstoSu kaulinu
starp saviem 5 kauliniem, ko tas var pielikt. Kaulinu drikst pielikt attiecigi brivajos abu savstarpéji savienoto
kaulinu galos. Ja spélétajam ir atbilstoSs kaulins, vins drikst to pievienot. Ja tam nav atbilstosa kaulina, tam
japacel kaulin$ no atlikuSajiem centra esosajiem aizklatajiem kauliniem. Ja ari paceltais kaulins neder, jace| vél
nakamie kaulini, lidz kads no paceltajiem kauliniem der.

Pie tam ir sekojoss noteikums:

Neviens no paceltajiem kauliniem nedrikst tikt nolikts atpakal un drikst pielikt tikai vienu kaulinu, ari ja péc
atbilstosa kaulina péksni varétu tikt pielikti vél citi no krajuma eso3ajiem kauliniem. Ta spélétaji péc kartas
drikst pielikt pa vienam kaulinam, ka rezultata domino ¢uska klust arvien garaka.

Spéle turpinas tikmér, lidz kads spélétajs ir uzlicis visus kaulinus, kas tam bija rokas, vai lidz neviens no
spélétajiem vairs nevar neko pielikt (un centra vairs nav ari atlikuso kaulinu).

Speles beigas

Uzvaréjis ir tas spélétajs, kurs ir uzlicis visus savus kaulinus vai — ja tas ta nav - tas, kuram rokas paliek kaulini
ar mazako kopéjo punktu skaitu. Turklat dubultie kaulini skaitami tikai vienreiz.

Art.Nr.: 60 610 8002 P 27/28




Deluxe

@ Saog Ml

i ghals ) JauwY lag=>99 dglall Caaiin 3 o9l ghad =iog oy cdy=lll dily 3
9093 2hd 0 e (S J>:b el a=ag

AW diyo s 0955 g coy § laSmns 5T dlgllall s &y diolsdl ginngall gl el iy

el day sl
gudici DS § _ady)l udsh lgude dad (2 Bylie (208l dilato dsabadll Ty Gl 50 (9350 ad) ST lgale I daladl] ase sl eVl

EREE) -

2o Al dabll e s9290)l bladl sac 38lgn Ol con lgmo Giloie o) lgude dubad gy o5 cwd))l dilote dsbaill @iog Ta Ul el ogiy
@blite ol Jasl Sy 0y ploy dslaidl] gudg (Se SV dsadl] e asl

(T

e lomiss agis o5 a5 1 uad] ghal] (s dulis dad simg O Lagls] ebls dolol 055 JWI acSly edeludl Coplisc olovl § Aol dlolga o5
s ) oS5 ) 13] Lol gy diay cdpuliall dsball el ) 385 1346 ool e oicsdgall psimbaill WS oesiaall oplall oo b ]
(55 o dalio s a3 I dbadl] il 13ls . Dgllall o § laazs e deguogall didiall gl oo dnbd o O e Lo cdunlio

" lin ko s 0] ) @)l oo ol O

tdJUl Baslal) asl

A= dulio @31 dmhid oay § Ml azg o) G Busly dabad pog gowd Al duaiie § gmdse U] Lt I daladll 83lc] zgamall 5o ol
Jobl ey ghill Guo Jsz bo 909 ¢33Vl ol dalad Ogaedl iy g g (I dsadl) asdg
W@@ughé@Tsys»xgo)ghéqi&agowua@@qumsi‘ow,@&uu\Jsgbgoﬁwwlpivmoidgwlw
(dglall

dlll dolgs

839250l bl Jloz] i JIVI sasml ) (9% Gl e cell3 sy ol 1319 coy & 8352900l mhail] mae b9 0o Lotz Sl 90 Sl Cedll
i 8515 Bye dlilotal| @ladll Ol st Sl 9% dg= JIsi Lo I gladll

Art.Nr.: 60 610 8002 P 28/28




